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I - Règles générales  

I.1 - Application du règlement  

En vous inscrivant à ce tournoi, via son formulaire d’inscription, vous percevez  
sans réticence ni interprétation le règlement avec obligation de le respecter.  

L’organisation se réserve le droit de prendre des décisions sur des points non 

couverts par ce règlement ou même contraire à celui-ci dans le but de  

conserver l’esprit sportif et l’équité de la compétition.   

En participant au concours, les participants acceptent de se conformer au dit 



 

règlement en question. Il est du  devoir des participants de vérifier qu'ils 

connaissent la dernière version du  règlement.   

I.2 - Date et lieu  

La Nitro Cup a lieu le dimanche 21 juin 2026 à Square Games, au 2 rue Louis 

Bleriot 31700 Blagnac. Le championnat  sera retransmis sur Twitch. 

Le planning du championnat sera annoncé peu après la fermeture des 

inscriptions. Il  s'adapte aux nombres de participants 

I.3 - Planning et modalités du tournoi  

Les plannings et modalités du tournoi sont susceptibles de changer en 

fonction du nombre de participants et d’un retard potentiel. L’équipe 

organisatrice se réserve le droit d'opérer des modifications et les participants 

seront toujours prévenus en amont avant le début du tournoi afin que tous 

les participants puissent se préparer au mieux à l'échéance.  ​
​
Durant l’événement, si un retard/avance sur le planning est constaté, certains 

passages pourront être déplacés afin d’assurer le bon déroulement de ce 

dernier. Les participants seront toujours informés avant leur match. 

II - Eligibilité 

II.1 - Participation au tournoi  ​
 

À la date de diffusion de ce règlement, la Battlekart Nitro Cup est un tournoi 
prévu pour 96 participants maximum.​
Dans l’attente du début du concours, tout participant ayant soumis son 
inscription après la validation des 96 participants, sera inscrit sur liste 
d’attente.​
​
Les participants sur liste d’attente seront contactés dans l’ordre d’inscription 
dans le cas où un/des participants se désisteraient.​
​



 

Dans le cas où le nombre d'inscrits n’atteint pas les 96 participants. L’équipe 
organisatrice se donne le droit d’ajuster le format de l’événement (se référer 
au format préciser dans l’article IV.2) 

Les inscriptions sont individuelles.​
​
Seuls les participants ayant déjà joué à Battlekart en format Battle Race 

peuvent s'inscrire à la Nitro Cup. 

 

II.2 - Inscriptions au tournoi  

Afin de certifier l'éligibilité du joueur, vous devrez d’abord vous inscrire sur le 

lien Google Form et attendre la validation d’un membre du staff.​
​
Une fois votre inscription validée par l’équipe organisatrice, vous devrez 

régler les frais d’inscription de votre participation s’élevant à 50 € en ligne ou 

directement sur place à Square Games avant le 15 juin 2026, ce qui rendra 

votre inscription officielle. 

Les frais d'inscriptions comprennent :  

-​ La participation au tournoi, 

-​ Une formule repas avec boisson si le participants choisi cette option,​
  

Les inscriptions sont ouvertes à compter du lundi 28 mai 2026 et jusqu’au 15 

juin 2026. Un membre du staff EVA vérifiera que le participant respecte les 

différents points nécessaires cités dans la partie II.1 et officialisera 

l’inscription après le  paiement des frais d’inscriptions et la signature des 

documents liés à l’événement (accord parental, droit d'utilisation des droits à 

l’image). 

II.3 - Check In  

Le check-in des participants se fera à l’accueil de la salle 1 heure avant le 

début de l'événement avec l’équipe organisatrice, soit le dimanche 05 juillet à 

9h. 



 

 

II.4 - Joueurs  

Le tournoi se joue en individuel. 

II.5 - Âge et taille minimaux 

Les participants au tournoi doivent être au minimum âgés de 18 ans ou 12 

ans avec signature d’un accord parental et doivent mesurer plus de 1m45. 

II.6 - Pseudonyme 

Les participants doivent posséder un pseudonyme valide pour participer à la  

compétition. Celui-ci doit être respectueux et valable pour toute la 

compétition. Des modifications peuvent être envisageables et les 

organisateurs seront les seuls juges de la validité des pseudonymes. 

II.7 - Absence 

Si un joueur est absent, il ne peut être remplacé sauf après validation d’un 

membre de l’équipe organisatrice, auquel cas le joueur sera disqualifié. 

 

III - Matériel  

Pour participer à ce tournoi, il faut des chaussures propres et adaptées  pour 

vous déplacer et piloter le karting sans risque. Les joueurs avec des cheveux 

longs sont invités à apporter un élément permettant d’attacher les cheveux.​
Pensez à ne rien garder dans vos poches pendant le temps de courses. Vous 

serez tenu responsable en cas de casse ou perte durant une course. 

IV - Jeu et format du tournoi  

IV.1 - Version du jeu  

Les joueurs s’affrontent uniquement sur le mode de jeu intitulé : Battle Race 

 



 

 

 

IV.2 Format du Tournoi 

Format 96 joueurs :​
 
Les 96 participants sont répartis de manière aléatoire et participent à 3 

manches de 3 courses Battle Race  minimum. A l'issue de ces 3 manches et en 

fonction du total de points cumulés, la moitié des participants avec le moins de 

points seront éliminés. 

 

Les 48 participants restants participent au quart de finale en 1 manche de 3 

courses Battle Race. Les 24 participants avec le moins de points seront 

éliminés.​
​
Les 24 participants restant participent ensuite aux demi-finales en 1 manche de 

3 courses Battle Race. Les 12 participants avec le moins de points seront 

éliminés.​
​
L’équipe organisatrice déterminera en fonction du temps restant le nombre de 

courses jouées pour la finale. 

​
Format 48 joueurs : 

 
Les 48 participants sont répartis de manière aléatoire et participent à 3 

manches de 3 courses minimum. A l'issue de ces 3 manches et en fonction du 

total de points cumulés, la moitié des participants avec le moins de points 

seront éliminés. 

​
​
Les 24 participants restant participent ensuite aux demi-finales en 1 manche de 

3 courses Battle Race. Les 12 participants avec le moins de points seront 

éliminés.​
​



 

L’équipe organisatrice déterminera en fonction du temps restant le nombre de 

courses jouées pour la finale.​
​
Format intermédiaire :  

 

Si le nombre de joueurs inscrits n’atteint pas les 96 participants. L’équipe 

organisatrice se réserve le droit d’ajuster  le nombre  de participants, de 

manches et courses jouées. 

 

IV.3 Déroulement d’une course 

Check in :   

Pour participer à votre session, veuillez tout d’abord participer au Check-in 1 

heure  à l’avance avant le début du tournoi à la date de votre convocation 

pour  valider votre présence.. 

Déroulement d’une manche :   

Vous serez prévenu à l’avance de vos horaires de passage sur une manche.​
Une manche est composée de 3 courses Battle Race sur des circuits décidés 

par l’équipe organisatrice. 

Victoire :   

Gagner une course ne détermine pas le passage à la phase suivante. Seul le 

total de points à l’issue de la manche, soit 3 courses de BattleRace, détermine 

les participants qui accèdent à la phase suivante. 

 

Rematch :   

Les rematchs d’une course seront recevables seulement à l’appréciation d’un 

membre du staff admin de l’évènement. 

 

 

IV.4 - Phase de qualification 

 
Les phases de qualification se déroulent avec un maximum 12 joueurs par 

manches et chaque joueur participe à trois manches minimum. 



 

 

Gagner une manche ne détermine pas le passage à la phase suivante. Seul le 

total de points à l’issue des 3 manches détermine les 24 joueurs qui accèdent 

à la phase suivante. 

 

 

IV.5 - Phase finale 

 

IV.5.1 Accès aux Phases finales 

 

Format 96 joueurs :  

Les 48 joueurs avec le plus de points à l'issue des manches qualificatives. 

​
Format 48 joueurs :  

Les 24 joueurs avec le plus de points à l'issue des manches qualificatives. 

 

Format intermédiaire :  

La moitié des joueurs avec le plus de points à l’issue des manches 

qualificatives. 

 

IV.5.2 Placements des phase finales​  

 

Les joueurs qualifiés pour les phases finales seront répartis de manières 

aléatoires. 

 

Déroulement des phases finales : 

 

-​ les quarts de finales se déroulent en une manche de 3 courses 

 

-​ les demi-finale se déroulent en une manche de 3 courses 

 

-​ La finale se jouera entre 3 et 7 courses en fonction du temps restants 



 

V - Infractions au règlement et code de conduite  

L’organisation et les administrateurs sont les seules personnes 
habilitées à  prendre toutes les mesures nécessaires au bon déroulement de 
l’évènement.  Les décisions prises par l’organisation et les administrateurs 
sont immédiatement applicables et s’imposent aux participants et aux  
participantes. Les organisateurs et l’équipe des administrateurs rappellent 
que  la tenue du tournoi passe par le respect mutuel, le fair-play et l’équité. La 
liste  des potentielles sanctions présentées ci-dessous est non-exhaustive et 
peut  être modifiée à tout moment si des joueurs/spectateurs viennent à  
enfreindre le règlement. 
 
 
V.1 - Retard   
 
Cette infraction concerne un joueur qui n'est pas prêt à jouer au moment où  
la manche commence. Les joueurs doivent être à l'heure et prêts à jouer  
quand chaque manche commence. Les horaires à suivre sont en premier lieu  
les horaires transmises par les officiels de tournoi par mail et annoncés par les  
membres staff sur place.   
 
Voici les sanctions :   

- Chaque retard pourra être sanctionné à hauteur de 2 points retirés sur le 

score finale   

- Si le joueur ne se présente pas il sera disqualifié du tournoi 

V.2 - Pénalités tournoi  

L’équipe du tournoi se réserve le droit de sanctionner un joueur pour un  

mauvais comportement envers les admins, lors d’une course ou tout  

manquement aux règles stipulées dans ce présent règlement. Les joueurs ne  

peuvent pas utiliser de logiciel externe ou toute forme de modification qui  

altère la version du jeu ou permet à un joueur d’exécuter plus d’une  action 

en même temps, ou tout fichier de configuration. Il est interdit de brancher 



 

du matériel sur un karting. 

Lors d’une manche, toute utilisation d’un bug, script, cheat entraînera au  

minimum l’élimination d’une manche et au maximum, l’expulsion immédiate 

du  joueur le tournoi en cours et ceux à venir dans l’année.  

 

Toute personne coupable d’actes violents ou agressifs se soumet à la même  

sanction. Tout abus de la pause du jeu via le bouton “SOS” entraîne une 

élimination irrévocable. Mentir ou  induire en erreur un officiel du tournoi, 

refuser de suivre les instructions d’un  officiel du tournoi, violer les règles de 

ce règlement, engendrent la  disqualification immédiate du joueur et une 

interdiction de participer aux  futures étapes de cet évènement.  

V.3 - Liste des sanctions ​
 

Avertissement : Cette sanction est avant tout une mise en garde par les  

équipes administrateurs avant toute autres formes de sanctions. Elle ne  

concerne que des infractions mineures. Mais attention, plusieurs infractions  

mineures à la suite peuvent résulter d’une sanction plus importante !   

Annulation de la course : La suppression des points gagnés dans une course 

dans le cas d’un comportement jugé abusif ou dangereux en course.   

Disqualification : Les infractions les plus graves peuvent entraîner la  

disqualification du tournoi. 

 

 

V.4 - Règles en cas de problème techniques 
 

a.​ Déconnexion ou problème technique d’un joueur 

 

Si un participant est déconnecté d’une course, la course sera mise en pause le 

temps que le joueur puisse revenir dans la partie. Elle sera alors relancée dans 

les conditions identiques précédant l’incident. 

 



 

b.​ Déconnexion générale 

 

Si le jeu est stoppé et que tous les joueurs sont déconnectés de la partie :  

-​ la manche sera relancée de zéro si la première course ne s’est pas 

terminé 

-​ la course en cours sera relancée en reprenant les scores précédent 

l’incident si une ou plusieurs courses ont pu être terminées 
 

 

 

 

 

 

V.5 Réclamation   

Pour toute réclamation, l’équipe administrative reste à disposition de  

l’ensemble des joueurs. L’équipe administrative dispose le droit  de classer 

sans suite la réclamation d’un joueur concernant une sanction qui  le vise ou 

qui vise un autre joueur. L’équipe organisatrice peut également contacter les  

joueurs sujets à une réclamation venant d’autres joueurs. Pour contacter un  

administrateur, allez directement poser toutes vos questions à un membre du 

staff EVA Square Games. Le règlement ici prévaut entièrement et ce, dès  

maintenant, sur l’ensemble du tournoi.  

VI - Utilisation image 

VI.1 - Stream 

Le stream a pour but de partager l’évènement aux proches des joueurs sur  

place mais aussi à distance, et de garder un compte rendu des journées de  

tournoi. En participant à cet événement vous acceptez d’être stream. Le cast 

aura lieu sur place et sera aussi diffusé sur twitch. 

 



 

VI.2 - Droits à l’image 

En vous inscrivant à cet événement, vous donnez votre accord sur l’utilisation 

de vos droits à l’image pendant et post événement. 

VII - Lots   

Une dotation à hauteur de 1000 € est à remporter lors de la Nitro Cup. Votre 
participation peut conduire aux gains de lots en fonction de votre classement. 
 
 
 
VIII - Staff et l'équipe du pôle tournoi  

Les membres du staff Square Games sont considérés comme administrateurs 

du tournoi. 

L’équipe se tient à votre entière disposition pour toutes questions concernant 

le  tournoi.  

Square Games vous souhaite un excellent tournoi.   

 


