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RÈGLEMENT  CONCOURS SPEEDRUN 

“LUNAR RUSH” 

  

31 Octobre 2026 
 
 
 
I - Règles générales  

I.1 - Application du règlement  

En vous inscrivant à ce concours, via son formulaire d’inscription, vous percevez sans 
réticence ni interprétation le règlement avec obligation de le respecter.  

L’organisation se réserve le droit de prendre des décisions sur des points non couverts par 

ce règlement ou même contraire à celui-ci dans le but de  conserver l’esprit sportif et 

l’équité de la compétition.   

En participant au concours, les joueurs acceptent de se conformer au dit règlement en 

question. Il est du devoir des participants de vérifier qu'ils connaissent la dernière version 

du  règlement.   
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I.2 - Date et lieu  

Le concours speedrun “Lunar Rush” aura lieu dans le complexe Square Games, au 2 rue 

Louis Blériot 31700 Blagnac le samedi 31 octobre 2026. Cet événement sera diffusé en 

direct sur Twitch. 

L’ordre de passage sera tiré au sort le jour de l’évènement. 

II - Eligibilité  

II.1 - Participation au concours 

Pour participer à ce concours, vous devez n’être banni d’aucune compétition EVA pour 

triche. Chaque équipe doit être composée de 4 joueurs. Le concours est ouvert à tous et à 

toutes, quel que soit leur niveau.  

 

II.2 - Inscriptions au concours 

Afin de certifier l'éligibilité de l'équipe, deux méthodes d’inscription sont possibles :  

Méthode 1 (en ligne) :  

Inscription depuis la page “events et tournois” sur le site https://square.games/ et vous 

acquitter des frais d’inscription de 200 €. Une fois la réception du paiement, l’équipe 

organisatrice vous adressera un formulaire d’informations à remplir qui officialise votre 

inscription au concours. 

Méthode 2 ( sur place)  :  

Vous pouvez remplir le formulaire d’information dédié à l’événement. Une fois 

réceptionné par l’équipe organisatrice, vous devrez vous acquitter des frais d’inscription de 

200 € par équipe au complexe Square Games au plus tard le lundi 26 octobre 2026. Passé 

ce délai, la salle se réserve le droit d’annuler votre inscription. Ce paiement devra être 

réalisé directement sur place à l’adresse : 2 rue Louis Blériot 31700 Blagnac. À votre 

demande, nous pourrons convenir des modalités de paiement. ​
​
Les frais d’inscriptions comprennent : la participation au concours et aux épreuves 

mystères, une formule repas avec boisson et la possibilité de remporter les lots et 

récompenses à hauteur de 1000 € 

La date limite d’inscription est fixée au vendredi 30 octobre 2026. 
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Les inscriptions sont ouvertes à compter du 24 août 2026. Un membre du staff vérifiera 

que l'équipe respecte les différents points nécessaires cités dans la partie II.1 et validera 

l'équipe après le  paiement des frais d’inscriptions.​
​
A la demande des participants, les modalités/aménagements du paiement pourront être 

modifiés. Dans ce cas, merci de nous faire parvenir cette demande au plus tôt à l’adresse 

mail suivante : squaregames31@gmail.com 

 

II.3 - Check In  

Le check-in de chaque équipe se fera à l’accueil de la salle, au plus tard 1h avant le début 

du concours. Soit le 31 octobre à 19h. 

 

II.4 - Capitaine et/ou Manager de l’équipe  

Un capitaine/leader d’équipe doit être choisi au sein de votre équipe afin de faciliter 

l’organisation du concours. Enfin, si l’équipe le souhaite, un membre de  l’équipe peut 

remplacer le capitaine d’équipe lors d’un captain time. 

 

II.5 - Joueurs  

Le concours se joue en équipe de 4 joueurs avec possibilité d’avoir des remplaçants. Les 

remplacements devront être connus par l’organisation avant la date de l’événement.  

II.6 - Age minimum  

Les participants au concours doivent être au minimum âgés de 12 ans à date du concours. 

II.7 - Pseudo  
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Au moins un membre de l’équipe doit créer un compte sur le site eva.gg et posséder un 

identifiant EVA (XXXXX#00000 / ex: Evaplayer#91426) valide pour participer à la  

compétition. Ce pseudo doit être respectueux et valable pour le concours. Des 

modifications  peuvent être envisageables et les  admins seront les seuls juges de la 

validité des pseudos.  

 
Chaque équipe peut décider d’un nom d’équipe pour sa participation. 

II.8 - Fidélité aux équipes  

Chaque joueur inscrit dans une équipe est considéré comme membre de celle-ci au 

moment de leur inscription. Un joueur ne peut changer d’équipe durant la compétition.   

II.9 - Absence  

Si un joueur du roster principal venait à être absent pour diverses raisons, un  remplaçant 

peut jouer à sa place. Les administrateurs devront être informés 24  

 

heures avant le début du tournoi (par le capitaine d’équipe). 

 

III - Matériel  

Pour participer à ce tournoi, il vous faudra des chaussures propres et adaptées  pour vous 

déplacer sans risque et des vêtements dans lesquels vous êtes à  l’aise pour vous déplacer. 

Nous recommandons l’apport d’une serviette de sport.​
Pensez à désactiver Bluetooth et Wifi de votre téléphone dès que vous entrez dans la salle 

pour limiter les interférences avec les manettes  VR.   

 

IV - Jeu et format du concours 

IV.1 - Version du jeu  

Dernier patch actif sur les serveurs d’EVA. 
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IV.2 Format du concours 

Le concours se déroule sur la journée du samedi 31 octobre 2026. 

Les équipes participantes doivent réaliser le meilleur chronomètre sur le jeu Moon of the 

Dead.  

Chaque équipe a le droit à 1 passage pour réaliser le meilleur chronomètre. Ce premier 

passage s’intitule “First contact”​
​
Sur les 14 équipes participantes, 7 équipes pourront participer à un second passage 

intitulé “Redemption run” selon les conditions suivantes :  

-​ Les 3 équipes avec le meilleur chronomètre à l’issue du premier passage de 

l’ensemble des équipes. Si une égalité est constatée, les équipes sont départagées 

en fonction des points remportés sur les épreuves mystères.​
 

-​ Les 4 équipes (excepté celles avec les 3 meilleurs chronomètres) avec le plus de 

points sur l’ensemble des épreuves mystères. Si une égalité est constatée, les 

équipes sont départagées en fonction de leur temps sur leur passage “first contact”.​
​
 

Les épreuves mystères se déroulent au cours de la journée, seules les équipes présentes au 
départ de l’épreuve pourront y participer.​
 
IV.3 Déroulement d’un passage : “first contact” ou “rédemption run” ​
​
 
Ordre de passage sur la run “first contact” :  
 
L’ordre de passage des équipes se fera sur tirage au sort au début de l’événement.​
 

Check in :   

Pour participer à un passage, l’équipe doit participer à un check-in au plus tard 15 minutes 
avant l’heure de passage. Il suffit de se présenter en équipe devant la salle de briefing EVA. 

Au signal de l’équipe organisatrice, l’équipe rejoint la salle de briefing puis rejoint l'arène 
après l’appel d’un membre du staff. Une fois tous les joueurs équipés et dans leurs zones 
de préparation, l’équipe dispose d’une minute maximum pour se mettre “prêt” après quoi 
la partie sera lancée par l’arbitre présent dans l’arène. 
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Durant la course:  

Une fois la course démarrée, l’arbitre n’intervient plus jusqu’à ce que la partie soit 
terminée ou que le temps limite soit atteint. 

​
Temps de jeu :   

Le temps de la partie sera limité à 20 minutes. Après ce délai, le staff sera en droit 
d’interrompre la course d'une équipe. 

 

Les seconds passage appelé “Redemption run” : ​
 

L’ordre de passage sur la “Rédemption run” se fait sur tirage au sort. 

Conditions de victoire :  ​
 

Une fois les participations clôturées, l’équipe ayant réalisé le meilleur chronomètre sur 

l’ensemble de l’événement (First contact et Rédemption run confondus) remporte 

l’événement.​
​
Le temps enregistré est celui fourni par le jeu Moon of the Dead. 

 

 

IV.4 Déroulement des épreuves mystères​
​
Tout au long de l’événement, plusieurs épreuves mystères créditent des points 
supplémentaires, de 1 à 14 points, en fonction du classement de votre équipe (exemple : 
finir 1er sur une de ces épreuves accorde 14 points) ou du nombre de points gagnés sur 
l’épreuve.​
​
L’ordre de passage sur ces épreuves sera déterminé pendant l’événement.​
​
Jusqu'à 4 points bonus par équipe sont accordés pour chaque joueur de l’équipe déguisé. 
Un joueur déguisé équivaut à 1 point. 
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V - Infractions au règlement et code de conduite  

L’organisation et les administrateurs sont les seules personnes habilitées à  prendre toutes 
les mesures nécessaires au bon déroulement du concours.  Les décisions prises par 
l’organisation et les administrateurs sont immédiatement applicables et s’imposent aux 
participants et aux  participantes. Les organisateurs et l’équipe des administrateurs 
rappellent que  la tenue du concours passe par le respect mutuel, le fair-play et l’équité. La 
liste  des potentielles sanctions présentées ci-dessous est non-exhaustive et peut  être 
modifiée à tout moment si des équipes/joueurs/spectateurs viennent à  enfreindre le 
règlement. 
 
 
 
V.1 - Retard   
 
Cette infraction concerne une équipe qui n'est pas prête à jouer au moment où  la course 
commence. Les équipes doivent être à l'heure et prêtes à jouer  quand chaque course 
commence.  
 
Voici les sanctions :   

Si le retard est estimé trop important, les équipes organisatrices s’autorisent le droit de 
déplacer ou d’annuler une course. 

V.2 - Pénalités concours 

L’équipe du concours se réserve le droit de sanctionner une équipe pour un  mauvais 

comportement envers les admins, lors d’une course ou tout manquement aux règles 

stipulées dans ce présent règlement. Les joueurs ne  peuvent pas utiliser de logiciel 

externe ou toute forme de modification qui  altère la version du jeu vidéo ou permet à un 

joueur d’exécuter plus d’une  action en même temps, ou tout fichier de configuration. Il est 

interdit de  brancher du matériel autre que le matériel fourni par l’organisation. 

Lors d’une course, toute utilisation d’un bug, script, cheat entraînera l’expulsion immédiate 

de l’ équipe pour le concours en cours et ceux à venir dans l’année.  

Toute personne coupable d’actes violents, agressifs ou d’abus de langage se soumet à la 
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même  sanction. Tout abus de la pause entraîne une défaite irrévocable. Mentir ou  induire 

en erreur un officiel du tournoi, refuser de suivre les instructions d’un  officiel du tournoi, 

violer les règles de ce règlement, engendrent la  disqualification immédiate de l’équipe et 

une interdiction de participer aux  futures étapes de cet évènement.  

V.3 - Liste des sanctions ​
 

Avertissement : Cette sanction est avant tout une mise en garde par les  équipes 

administrateurs avant toute autres formes de sanctions. Elle ne  concerne que des 

infractions mineures. Mais attention, plusieurs infractions  mineures à la suite peuvent 

résulter d’une sanction plus importante !   

Kill d’un joueur: Cette sanction entraîne le kill d’un joueur par l’administrateur dans le cas 

d’un comportement jugé abusif ou dangereux en game. 

Disqualification : Les infractions les plus graves peuvent entraîner la  disqualification de 

l’équipe au concours. 

 

V.4 - Règles en cas de problème techniques 

 

a.​ Problème technique d’un joueur 

 

Si un joueur rencontre un problème technique, la course sera mise en pause le temps que 

le problème soit résolu. La course sera alors relancée dans les conditions identiques 

précédant l’incident. 

 

b.​ Déconnexion d’un joueur ou générale 

 

Si un ou plusieurs joueurs rencontrent une déconnexion. La run sera relancée de zéro. 

 

 

 

 

V.5 Réclamation   

Pour toute réclamation, l’équipe administrative reste à disposition de  l’ensemble des 

joueurs et des équipes. L’équipe administrative dispose le droit  de classer sans suite la 

réclamation d’une équipe concernant une sanction qui  la vise ou qui vise une autre 

équipe. L’équipe peut également contacter les  équipes sujettes à une réclamation venant 
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d’autres équipes. Pour contacter un  administrateur, aller directement poser toutes vos 

questions à un membre du staff Square Games. Le règlement ici prévaut entièrement et 

ce, dès  maintenant, sur l’ensemble du tournoi.  

 

VI - Stream et rediffusion  

Le stream a pour but de partager l’évènement aux proches des équipes sur  place mais 

aussi à distance. Vous ne pouvez pas refuser d’être stream. Le cast aura lieu sur place et 

sera aussi diffusé sur twitch. 

VII - Gains et lots  ​
​
Des récompenses à hauteur de 1000 € seront partagées entre les 3 meilleurs équipes 
comme suivant :  

Les lots et récompenses seront annoncés à la fin de l’événement. 

 
 
 
VIII - Staff et l'équipe du pôle event  

Les membres du staff de Square Games sont considérés comme administrateurs du 

concours. 

L’équipe se tient à votre entière disposition pour toutes questions concernant le  concours.  

Square Games Blagnac vous souhaite un excellent Speed Run.   

 
 
 
 


	Au moins un membre de l’équipe doit créer un compte sur le site eva.gg et posséder un identifiant EVA (XXXXX#00000 / ex: Evaplayer#91426) valide pour participer à la  compétition. Ce pseudo doit être respectueux et valable pour le concours. Des modifications  peuvent être envisageables et les  admins seront les seuls juges de la validité des pseudos.  

